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NASA-EXPERIMENT: AUSWERTUNGSBOGEN 

RANGFOLGE UND KURZBEGRÜNDUNG DER »NASA-EXPERTEN« Einzel-
entscheidung 

Abweichung zur 
»Musterlösung« 

Gruppen- 
entscheidung 

Abweichung zur 
»Musterlösung« 

15 Streichhölzer 
 

Wenig oder kein Nutzen auf dem Mond     

4 Lebensmittelkonzentrat 
 

Wichtig für den täglichen Nahrungsbedarf     

6 50 Meter Nylonseil 
 

Nützlich, um Verletzte zu leiten und zum 
Klettern 

    

8 Fallschirmseide 
 

Sonnenschutz     

13 Kocher 
 

Nur auf der dunklen Seite notwendig     

11 2 Pistolen mit Munition Mit den Pistolen können Antriebsversuche 
gemacht werden (Rückstoß) 

    

12 Trockenmilch 
 

Nahrung, mit Wasser gemischt trinkbar     

1 7 Sauerstoffflaschen 
 

Zum Atmen notwendig     

3 Stellar-Atlas (Mondkonstellati-
on) 

Eines der wichtigsten Hilfsmittel, um die 
Richtung zu bestimmen 

    

9 Sich selbst aufblasendes Lebens-
rettungsfloß 

CO2-Flaschen (zum Aufblasen des Floßes) 
als Antrieb nutzen 

    

14 Magnetkompass 
 

Kein polarisiertes Magnetfeld auf dem 
Mond, daher wenig/kein Nutzen 

    

2 40 Liter Wasser 
 

Ersetzt Flüssigkeitsverlust     

10 Signalleuchtkugeln 
 

Notsignal, wenn man in Sichtweite ist     

7 Erste-Hilfe-Koffer mit Injekti-
onsnadeln 

Wertvolle Tabletten oder Injektionen     

5 Mit Sonnenenergie angetriebener 
UKW-Sender/-Empfänger 

Notsignal, vielleicht ist Kommunikation mit 
Mutterschiff möglich 

    

SUMME DER ABWEICHUNGEN EINZEL:  GRUPPE:  
 


